
おためし パズル
わくのわ

「超上級ナンプレ＆算数脳パズルに挑戦！」
PUZ161／PUZ162より。

（C）Sekaibunka-sha

２

１

●ルール●
１．指定された範囲の数字または黒マスをパズル面に書き入れる。
２．１列の中に同じ数字は入らない。また指定された範囲のすべて    
の数字が入らなくてもよい。
３．パズル面の外に記された数字は、各列で壁や黒マスにさえぎら    
れずに連続して入る数字の合計。
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